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(OLBRZYM I OLBRZYMKA)

Przed wiekami w miejscu dzisiejszego $wiata istniata tylko wielka pustka - Gin-
nungagap, miejsce, w ktérym nie bylto niczego, przepas¢ miedzy $wiatem ognia
a $wiatem lodu. To tu zetknely sie ogien i 16d, rodzqc zycie. Byt nim praolbrzym
Ymir, przypominajqcy poteznego mezczyzne, choé byt hermafrodytq. Unosit sie
na falach roztopionego lodu. Z tej pierwotnej brei wytonita sie takze Audhumla -
prakrowa, zywicielka. Dzieki jej mleku Ymir nabrat sit. Gdy spat, spod jego pachy
wychodgzili kolejni synowie i cérki - tak powstali pierwsi olbrzymi.

Na nieszczescie Ymira prakrowa Audhumla, zlizujgce stony léd, uwolnita spod
niego kolejnq istote - Buriego. Synowie Buriego: Odyn, Willii We zabili praolbrzy-
ma, a z jego ciata stworzyli Midgard, w ktérym zamieszkali ludzie. Z mnéstwa krwi
powstato morze, ktére pochtoneto wszystkich potomkéw Ymira, poza olbrzymem
Berghjelme i jego zong. Oni stali sie protoplastami rodu lodowych olbrzyméw rim-
tusser, wladajqcych kraing Jétunheimen - gérami i dzikimi ostepami. Hodowali
przepotezne woly i czesto wchodzili w konflikt z bogami.

Bywato, ze podstepem zdobywali za zony boginie, z kolei bogowie prébowali
bra¢ olbrzymki sitg lub wykradaé ich niezwykte wytwory. Olbrzymi styneli z mqg-
drosci, potegi i znajomosci czaréw. Uosabiali sity chaosu, przed ktérymi bogowie
musieli sie broni¢. Wiasnie po to karty wykuty mfot Thora - Mjglnir.

W ludowych opowiesciach olbrzymi wystepuijq jako jutul lub jotun, ich partnerki
za$ nazywane sq gygrami. Wyglagdem przypominaiq ludzi, ale sq znacznie wieksi
i mniej bystrzy niz ich mitologiczni przodkowie. Zazwyczaj nie sq przyjaznie nasta-
wieni do ludzi, krqzqg tez pogtoski, ze bywajq ludozercami, zwtaszcza w odniesieniu
do zenskich przedstawicielek rodu. Nie sq jednak z natury ztosliwi - cho¢ tatwo
wpadajg w gniew i trudno go ukoic.

Najbardziej wyréznia ich sita. Potratiq przesuwaé skaly, wychodzq najczesciej
o zmierzchu lub nocg, bo nie znoszq $wiatta dziennego. Gdy dosiegng ich promie-
nie sforica, zamieniajqg sie w skate. Wielu z nich porosto juz lasem i trawq - czesto
nie mamy pojecia, ze spacerujqc po pagérku, chodzimy po ramieniu czy kolanie
pradawnej istoty.

Ci, ktérzy przetrwali - prawdopodobnie w masywach Jotunheimen, Risland,
Trollebotn i Jutulporten w V&ga - mogq stanowié zagrozenie. Z racji rozmiaréw sq
w stanie kogo$ zdeptac lub zmiazdzyé, nawet przez nieuwage. Mawia sie, ze jeden
kciuk w rekawicy olbrzyma moze pomiescié péttony zboza - fatwo sobie wyobrazi¢
skale ich postury. Na szczescie spotkanie z olbrzymem jest dzié rzadkosciq. Naj-
chetniej zyjg w samotnosci, rzadziej w matych rodzinach.

Poza gérami legendy lokuijg ich w jaskiniach i gtebokich korytarzach skalnych.
Badania jaskin zdajq sie potwierdzaé te przekazy. Slady ich obecnoséci ,,odnale-
ziono” w Avergy niedaleko Kristiansund oraz w Bremsneshola - najglebszej jaskini
Norwegii. Wedlug legendy mieszkat tam olbrzym Bruse, zabity w X wieku przez
weza Storolfsona.
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Opowiesci te, przekazywane z pokolenia na pokolenie, uczq szacunku wobec
potegi natury i przypominaijq cztowiekowi o jego matosci.

Pétnocni olbrzymi sq krewniakami gigantéw, cyklopéw, tytanéw i koloséw zna-
nych z mitologii wielu stron $wiata.
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