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Drodzy czytelnicy!

Przedstawiam Wam owoc moich péitorarocznych zmagan z fascynujacym swiatem
japoniskich duchéw. Niniejsza ksigzka jest kontynuacja Bestiariusza japoriskiego. Yokai
i nosi tytul Bestiariusz japoriski 2. Yirei. Czym zatem sg yirei? Najprosciej méwiac,
to odpowiedniki europejskich duchéw i upioréw. Istnieja znaczne réznice migdzy
duchami a yirei, ale jest takze wiele podobieristw, szczegdlnie w warstwie, ktéra nas
tu interesuje, czyli fantastyki i popkultury.

Ksiazki z serii Legendarz, do ktorej nalezy Bestiariusz japoriski 2. Yarei, nie preten-
duja do miana naukowych ani nawet popularnonaukowych. Nie roszczga sobie réw-
niez pretensji do tego, by stanowi¢ kompletne Zrédlo informacji etnograficznych czy
antropologicznych. Sg raczej pewnego rodzaju wizytéwka, zacheta do odkrywania
nowych wspaniatych §wiatéw istot nadprzyrodzonych oraz do dalszych samodzielnych
poszukiwari. Dlatego kluczows rol¢ odgrywaja w nich ilustracje. Wkladamy w nie cale
nasze serce i poprawiamy je tak dlugo, az zyskaja zdolnos¢ przemawiania swoim du-
chem. Mam nadziejg, Ze to nam si¢ udaje. Cho¢ opisy pelnia funkcje drugorzednag, nie
znaczy to, ze cokolwiek zmyslamy. Staramy sie dotrze¢ do najwiarygodniejszych zZrédel.
Zanurzanie si¢ w tekstach Zrédlowych, odkrywanie nowych $wiatéw fantastyki ludowe;
traktujemy jako wspanialg przygode i zachgcamy Was do podazania naszym $ladem.
Takie jest zalozenie naszych ksiazek, a jaka droga powedrujecie, gdy juz przejdziecie
przez wrota, ktére dla Was otwieramy — to juz kwestia indywidualna.

Ostatni rozdzial tej ksiazki nosi tytul Yarei. Poniewaz jest dosy¢ krétki, cheialbym
tu nieco rozwina¢ pewne pojecia istotne dla zrozumienia wiary w duchy w kulturze
japonskiej. Jesli Was to nie interesuje, zakoriczcie czytanie wstepu wraz z tym akapi-
tem. Dodam tylko, ze cho¢ podtytul ksigzki to Yirei, to nie wszystkie istoty tu opisane
mozna nazwac yirei. Znalazto si¢ tu bowiem kilka yokai, ktérych nie zamiescitem
w pierwszej czgsci. Zaczely mnie wiec nawiedza¢ nocami, az zmusily do przyjecia
na poktad. Wybratem jednak sposréd nich takie, ktére cho¢by w jakims drobnym de-
talu pasujg do tematu. Czasem przypominaja duchy, jak hikeshi baba, albo zachowuja
sie jak one — jak ato 0i kozé. Ale nie znaczy to, ze pomylitem pojecia. Podjatem te
decyzje $wiadomie, by nieco urozmaici¢ tres¢ ksigzki i pokazaé pewne aspekty kultury
japonskiej w szerszym wymiarze. Zatem — milego czytania i ogladania!

Jesli jednak interesuje Was, jak to jest naprawde z tymi yirei i czy s3 one tozsame
z europejskimi duchami, pozostancie tutaj jeszcze chwile. Postaram sig¢ jak najzwigzlej
naszkicowaé pewne szczegoly, ktére pomoga lepiej, bardziej swiadomie odczytaé opisy
na stronach ksigzki. Zatem jeszcze raz. Czym sg yarei? Zacznijmy od samej nazwy.
Stowo yirei skiada si¢ z dwéch znakéw kanji: ¥4 — yi, co oznacza ,przyciemniony”,
»mglisty”, oraz % — rei, co oznacza ,ducha”lub ,dusz¢”. Juz na tym etapie widzimy podo-



bieristwa do naszego stowa ,zjawa”, poniewaz zawiera ono pewne informacje o tym, jak
si¢ nam, zywym, ukazuje. Nie jest wigc yzrei synonimem ducha — na to miano zastuguje
raczej okreslenie borei (USE), w ktérym drugi znak jest taki sam, jak w wypadku yarei,
a pierwszy oznacza po prostu ,zmarlego”. Stowem: yarei to ta czes¢ borei, ktéra z jakie-
go$ powodu nie moze usiedzie¢ spokojnie w krainie zmarlych i nawiedza zZywych. Nie
wyjasnia to wszystkich niuanséw mig¢dzy naszym a japoniskim systemem wierzeniowym.
Zanim jednak péjdziemy dalej, wspomnijmy, co robig te dusze zmarlych, ktére nas nie
nawiedzaja, bo tu tkwi jedna z kluczowych réznic. Wynika ona z tego, ze my jestesmy
chrzescijanami, podczas gdy Japoriczycy wyznaja szintoizm i buddyzm. Ot6z kiedy nasi
zmarli czekaja w czys$écu na dzien sadu ostatecznego, by zostaé skierowani na wieczne
zbawienie, Japoniczycy, ktérzy odeszli z tego $wiata, czekaja w jednej z szesciu krain
za§wiatéw, zaleznie od zastug, i tam pracuja nad sobg albo i nie, by ulec reinkarnacji i na-
rodzi¢ si¢ na nowo w mozliwie jak najlepszym ciele. Podczas tej wedréwki po zaswiatach
nie s3 jednak calkowicie od nas odizolowani. Raz do roku w $wicto Obon — odpowiednik
dawnych slowiariskich dziadéw — wrota do naszego swiata otwieraja si¢ i na krétki czas
zmarli i zywi moga si¢ ponownie spotkac. Aby tak sie¢ stalo, Zzywi winni o zmarlych
stale pamietac i oddawac im cze$é. Do tego stuza domowe oltarzyki bustsudan. Ale i to
wszystko nie wystarczy, aby wedréwka duszy odbyta sie¢ w nalezytym porzadku i spo-
koju. Najwazniejsze sg ostatnie chwile Zycia, zanim dusza porzuci cielesng powloke.
Zaréwno przyszly nieboszczyk, jak i cala jego rodzina musza dba¢, aby ten czas, pe-
ten spokoju i pogody ducha, spedzi¢ na rytualach oczyszczajacych. Jesli w momencie
$mierci jakie$ sprawy ziemskie nie zostang zalatwione nalezycie, jesli umierajacego beda
ne¢kaé zle mysli lub jesli zabraknie obrzedéw odejscia, dusza zmartego moze zabladzi¢
w drodze do zaswiatéw i powréci¢ do §wiata jako yarei. Yarei to jest wlasnie dusza,
ktéra z jakiego$ powodu nie moze zazna¢ spokoju, bo neka ja zal, zlos¢, cheé zemsty,
jakie$ zobowigzanie, jakas niezatatwiona sprawa. Taka dusz¢ bedzie ciggnelo, by wpierw
zalatwi¢ niedokoniczone sprawy na tym swiecie — i dopiero pod warunkiem, ze jej si¢ to
uda, bedzie mogla kontynuowaé swoja podréz. To stanowi podstawowg réznice miedzy
barei a yirei. Pierwsi pozostaja sobg do momentu reinkarnacji, drudzy tylko do chwili,
az zalatwia swoje zalegle sprawy i stang si¢ wreszcie darei. W zwiazku z tym wigkszo$¢
yarei bawi wsréd zywych dos¢ krétko, chyba Ze ich sprawa jest beznadziejna i nie da
si¢ rozwigzaé. Tak jest w wypadku opisanej w tej ksiazce Okiku.

Niektére duchy nawiedzajace swiat zywych stanowia wérdéd yirei cos§ w rodzaju
elity. Naleza do nich onrys i gorys. Te pierwsze, poniewaz kieruje nimi zadza zemsty,
a dzieki nadprzyrodzonym mocom sg bardzo skuteczne, te drugie, poniewaz osiagaja
status kami — béstwa — albo wprost si¢ od nich wywodzg i gotowe sg sprowadza¢
na ludzi nieszczescia na wielka skale, z powodziami i pozarami wlacznie, dopdki nie
uczyni si¢ zado$¢ ich zgdaniom. Wiecej informacji o nich znajdziecie w ksiazce, bo
jedne i drugie maja swoja rubryke.



ARIKURA NO BABA

,baba siodtomréwka”

Powiadaja, ze w Takayamie w prefekturze Gifu zyta w dawnych czasach jedna z najpo-
tezniejszych czarownic §wiata. Niepozorna babulerika nie zlorzeczyta nikomu. Oprécz
wtajemniczonych sasiadéw i krewnych mato kto w okolicy przypuszczal, ze tak watle
cialo jest zdolne do nadludzkich czynéw. Ponoé¢ pewnego razu pobliski wulkan gwaltow-
nie i bez ostrzezenia zaczal zatruwad okolice toksycznymi wyziewami. Z dnia na dzien
erupcja przybierala na sile, az za gazami i pylem na wszystkie strony trysnely ogniste
pociski. Siédmego dnia po erupcji Arikura no baba wstala, aby przejs¢ si¢ po okolicy.
Ujrzata sasiadéw pakujacych dobytek i dolaczajacych do dlugiej kolumny uciekinieréw.
Powolnym krokiem udata si¢ do pobliskiej kapliczki i zapaliwszy kadzidetko, przysiadla
spokojnie, skladajac rece do modlitwy. Nikt nie zwracal uwagi na ciche mamrotanie sta-
ruszki ani nie pomyslal, Zeby zabra¢ ja stamtad, zanim dotrg do niej piekielne wyziewy.
Nikt sie réwniez nie spodziewal, ze zdola ona przeméwi¢ do ducha wulkanu, by go udo-
brucha¢. W miarg jak okolica pustoszala, trujace chmury i deszcz ognia powoli zaczety
zanika¢. Ludzie nieufnie zatrzymali si¢ w polowie drogi, a gdy géra catkiem si¢ uspokoita,
wrocili do swoich doméw. Wtedy zauwazyli Arikura no babg, ktéra zakonczywszy recyto-
wanie mantr, uniosta si¢ z kolan i strzepnela z nich kurz, po czym powolnym krokiem
podreptala do swej chatki za wsia. Ludzie nabrali do niej wielkiego szacunku. Niektérzy
ofiarowali jej w podzigce wielkie bogactwa, lecz Arikura no baba nie byla nimi zainte-
resowana. Znalezli si¢ jednak i tacy, ktérzy nie omieszkali poszukaé¢ dziury w calym.
Podejrzewajac ja o oszustwo, zazadali dowodéw jej mocy. Wskazali na pobliski onsen™
i rzekli grubiariskim tonem, ze jesli naprawdg jest tak pote¢zna, powinna méc ostudzié
jego wody, by ludzie mogli si¢ w nim kapaé. Staruszka, nie wdajac si¢ z nikim w dyskusje,
wstala, podeszla do zbiornika, rzucita do niego starg podkowe i woda natychmiast stala
si¢ chodna i przyjemna. Do dzi$ okoliczni mieszkanicy zanurzaja si¢ w niej w upalne dni.

* Onsen — zrédlo termalne. Tradycyjne miejsce zimowych kapieli Japoriczykéw.
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GAGOZE

»duch $wiatyni Gango-ji”

Pewien reiki* ludozerca grasowal w dawnych czasach w poblizu dzwonnicy™ $wiatyni
Gango-ji. Co noc jeden z nowicjuszy kornczyl niemal w calosci w jego przepastnym
kaldunie. Rozrzucone po calym dziedziricu obgryzione kosci ofiary zbierano przed swi-
tem, nim rozniosly je psy. Nikt nie mégt zaradzi¢ tej masakrze, az do dnia, gdy w szeregi
adeptéw wstapil pewien wyjatkowy chlopiec. Z glowy wyrastaly mu weze, z karku zwisal
potezny ogon, ktérym potrafit wywija¢ niczym batem, a sit¢ mial nieziemska. Powiadaja,
ze splodzil go sam bég pioruna Raijin™*. Gdy mlody mocarz skonczyl dziesigé lat, po-
konal najsilniejszego zapasnika cesarza, a pézniej zostal powolany do stuzby w $wiatyni
Gango-ji. By rozprawi¢ si¢ z potworem, nowicjusz sam oddal mu si¢ na pozarcie. Na
widok zblizajacego sie gagoze reszta mnichéw uciekla w poplochu, ale syn boga pioruna
bez wahania chwycil go za czupryne i toczyl z nim walke az do $witu. Chcac uchronié
si¢ przed swiatlem stonecznym, reiki zerwal si¢ z uwiezi, zostawiajac w rekach nowicju-
sza wlasny skalp. Tego samego dnia wszczeto poszukiwania wlasciciela zakrwawionej
czupryny i odkryto, ze nalezy do pewnego robotnika $wiatynnego, ktéry spoczywal od
lat w pobliskim grobie. Odpuka¢, do dzi§ w Gango-ji nikt wigcej nie zostal pozarty.
Chlopiec o pioruriskiej sile pozostal w $wiatyni do péznej starosci, pokonujac kolejno
wszystkie stopnie hierarchii kaplanskiej, az zostal dgjo-hashi [10]. Skalp reiki jest cen-
nym eksponatem $wiatynnego skarbca, a w tamtych stronach do dzis straszy si¢ dzieci
potworem, ktéremu przekrecono po dziecigcemu nazwe z Gangd-ji na gagoze.

* Reiki — Bestiariusz japoriski. Yokai, s. 160.

** Tradycyjna dzwonnica §wigtynna.

** Raijin — Bestiariusz japoriski. Yokai, s. 158.
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HASHIKA DOJI

,odrowe dziecko”

Tak jak wiele innych demonéw, hashika doji przedostal si¢ na ten swiat, gdy po raz pierw-
szy wydrukowano jego wizerunek na bashika-e [18] rozwieszanych na murach miasta
w czasie szalejacej odry. ,Odrowe dziecko”, tak bowiem ttumaczy si¢ nazwe hashika
doji, nie przypomina dzieciaka, a raczej rostego mezczyzng. Nieomal olbrzyma. Nie
nosi dziecigcej fryzury. Jego rozwichrzona grzywa zakrywa mu pét plecéw, a blade ciato
pokryte krostami jest jedynym objawem choroby. Postawa i wyraz twarzy nie zdradzaja
najmniejszych oznak ostabienia, wrecz odwrotnie. By nad owym demonem zapanowac,
sifuje sie z nim caly thum postaci siggajacych mu zaledwie do pasa. Przeciwnicy hashika
dgji to duchy zawodéw, ktérym w okresie zarazy grozilo bankructwo. S wigc faziebny
z wiadrem, szynkarz i dama do towarzystwa. W obronie odrowego dziecka staje jedynie
aptekarz. Jego glowa to porcja leku na odre — niewatpliwie towar pierwszej potrzeby.
Hashika dgji jest wigc duchem epidemii odry we wlasnej osobie.

Jego wyglad i nazwa jednoznacznie kojarzg si¢ z Shutendoji, o ktérym pisalem w pierw-
szej czesci Bestiariusza japoriskiego. Czy istnieje jakis zwigzek miedzy tymi demonami?
Niewykluczone. Historia o zabiciu Shutendsji zbiega si¢ z jedna z epidemii ospy, ktéra
nawiedzila Japonie. Maluje si¢ go pijanego do nieprzytomnosci i z twarza na wpodl prze-
zartg przez chorobe.

Rysunki Aashika-e, na ktérych widnieja wizerunki sashika dgji i Shutendsji, jednoznacz-
nie kojarzg zamitowanie do mocnych trunkéw i innych uciech cielesnych z zaraza. Oba
demony zwane s3 ddji, cho¢ dzieémi nie s3. Ten przydomek nalezy traktowaé raczej jako
synonim nieokrzesanego przybysza z zaswiatéw.

46






KIYOHIME

wksiezniczka Kiyo”

Potwér, w ktérego zamienita si¢ panna Kiyo, jest jednym z najstarszych yarei, ktére-
go historia zostala dobrze udokumentowana zaréwno w tekstach, jak i w malowidlach.
Rzecz si¢ dziala w okresie Muromachi [33]. W tamtych czasach obyczaj dopuszczal
dwa sposoby zawarcia malzeristwa: przez swatanie albo przez utrate dziewictwa, czego
juz cofna¢ nie mozna bylto. Bywalo wigc, ze mlody mezezyzna podkradal sie do sypialni
swojej wybranki i wykorzystujac przewagg sitowa oraz efekt zaskoczenia, pieczgtowal
zwigzek nieodwracalnie. Zdarzaly si¢ jednak réwniez sytuacje odwrotne —i o tym wlasnie
opowiada historia Kiyohime.

Powiadaja, ze mloda dziewczyna wyjatkowej urody zostala wprowadzona w biad przez
wlasnego ojca zartownisia. Powiedzial jej, Ze mnich, ktéry tej nocy zatrzymatl sie u nich
na noc, zostanie jej me¢zem. Panna, uradowana, ale bardzo nieokrzesana w sprawach
miltosnych, wkradla si¢ do pokoju mnicha, rozebrala si¢ i polozyta obok niego. Inni
twierdza, ze Kiyohime od dawna miala oko na przystojnego duchownego i nie mogac
doczekad si¢ wzajemnosci w uczuciach, postanowila posias¢ go sita. Dos¢ powiedzied, ze
para znalazla si¢ w komnacie sama, ona naga, a on na wpél rozebrany jej rekami. Ponie-
waz zlozyl juz sluby czystosci, z ktérych nie zamierzal rezygnowaé, mtody mnich zerwat
sie gwaltownie i odepchnal dziewczyne, by salwowac si¢ ucieczka. Kumulacja ztosci,
upokorzenia i niezaspokojonej zadzy spowodowaly, ze gdy panna rzucila si¢ w pogori za
ukochanym, zamienila si¢ w wezowego smoka. Pod ta postacig byla szybsza i silniejsza.
Rychto dogonita ofiare, ktéra w ostatniej chwili zdotata schowac si¢ do wielkiego, $wig-
tynnego bonsho™. Jego grube $ciany ochronily biedaka przed z¢gbami i pazurami potwo-
ra, lecz nie przed plomieniem jego namigtnosci, ktéry rozgrzal dzwon do czerwonosci
i spalil mnicha na popiél. Dzwon do dzi$ znajduje si¢ w swiatyni Dojoji w Kanemaki
wraz z malowidlem, na ktérym mozna przesledzi¢ histori¢ Kiyohime. A skoro jest dzwon,
z pewnoscig yarei niezaspokojonej ksiezniczki réwniez czai si¢ gdzies w poblizu. Zaleca
sie, by przystojni me¢zezyzni zbyt diugo nie bawili w tym $wietym przybytku. Istnieje
bardzo popularna sztuka teatralna zatytulowana Dojoji o historii Kiyohime, w ktorej
bohaterka zmienia si¢ w wielkiego, rogatego weza.

ey

* Bonshé — dzwon $wigtynny.
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MOMONIJII

»wiewidrka straszydlo”

Tak jak wiele innych yokai, momonjii jest istota — w tym wypadku nobusumqg™, ktéra
ulegta przeksztalceniu po osiggnieciu sedziwego wieku. Duchy te nie maja juz sity na-
pada¢ na ludzi z wysokosci drzew. W tym celu przybieraja postaé czlekopodobna, ale
delikatnie zdradzajaca zwierzgce pochodzenie. Maja geste owlosienie na ciele, pozo-
stalosci po blonach lotnych pod pachami, a spojrzenie perfidne i przenikliwe. Grasuja
nocg w malo uczgszczanych okolicach i wypatruja samotnych ofiar. Poszukujg zwlaszcza
dzieci, ktére lekcewazg ostrzezenia rodzicéw, by nie oddala¢ si¢ zbytnio od doméw. Po-
no¢ nazwa momonjii jest zlepkiem okreslen dwéch innych yokai, mianowicie straszydia
gagoze i jednego z gatunkéw wiewiorek latajacych — momonga [42]. Na ilustracji momonjii
wykonanej przez Toriyame Sekiena widnieje opis, z ktérego wynika, ze ten potwor nie
tylko porywal dzieci, ale takze potrafil si¢ z nimi bawi¢, przybierajac posta¢ radosnego
szkraba, doroslych za$ zarazal groznymi chorobami. Powiadaja réwniez, ze ukazywanie
sie tego ducha ma zwigzek z zakazem spozywania migsa zwierzecego, ktéry obowiazywal
w pewnym okresie w Japonii.

* Nobusuma — Bestiariusz japoriski. Yokai, s. 132.
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SHICHININ MISAKI

ysiedem pokutujacych duchéw”

Odpowiednik naszego homena, opisanego w Bestiariuszu stowiariskim. Sg takie miejsca
w Japonii, gdzie do dzi§ w poblizu akwenéw mozna spotka¢ ponury orszak siedmiu du-
chéw. To shichinin misaki. Podazaja w milczeniu, nie zaczepiajac nikogo, lecz biada temu,
kto $mie stang¢ im na drodze lub przyciagnac ich uwagg. Jesli to nastepuje, ten z duchéw,
ktéry idzie przodem, nagle mocno si¢ ozywia, podchodzi do intruza i dotyka go laska,
po czym kazdy odchodzi swoja droga. Jeszcze tego samego wieczora ofiara zapada nagle
na ciezka chorobeg i rychto umiera. Gdy cialo ofiary uwolni duszg, ta natychmiast rusza
do shichinin misaki, ktére na nig czeka nad pobliskim zbiornikiem wodnym. Zauwazona
z daleka przez inne duchy, jest serdecznie witana i zachecana, aby dolaczyla do orszaku.
Jesli tak sie stanie, ten, ktéry dotknal ofiary laska, Zegna si¢ czule z kompanami i wznosi
si¢ prosto ku nirwanie, zostawiajac po sobie miejsce dla nowego przybysza. Zasada jest
jedna. Duchéw pokutujacych musi by¢ zawsze siedem, aby wigc jedna dusza mogta
odejs$¢, musi znalez¢ kogos na swoje miejsce. Istnieje wiele sprzecznych legend na temat
pochodzenia tej przekletej siédemki. Najbardziej wiarygodna opowiada o pechowym
samuraju, ktory w bitwie stanal po stronie przegranych. Nowy wiadca kazal mu popelnié
seppuku, co samuraj natychmiast uczynil. A ze byt dobry i sprawiedliwy dla swojej dru-
Zyny, wszyscy jego kompani, w liczbie siedmiu, podazyli za nim w zaswiaty. Gdy jednak
znalezli si¢ juz po tamtej stronie, uznali, Ze $§mier¢ im si¢ nie nalezata. To poczucie nie-
sprawiedliwosci uczynilo z nich yzirei. Nie tamiac szyku bojowego, powrdcili do swiata,
by sia¢ $mier¢. Dzi$ sklad orszaku jest zupelnie inny niz oryginalny, bo wszyscy zostali
juz dawno podmienieni, niemniej przeklenstwo shichinin misaki ma si¢ dobrze i nadal
zbiera swe ponure zniwo.

Inni twierdza, ze ,druzyna siedmiu” to upiory zrodzone z siédemki bezlitosnych mni-
chéw, ktérych zabili poddani, a jeszcze inni uwazaja, ze poczatek orszaku $mierci dala
pulapka na borsuka olbrzyma, do ktérej wpadlo siedmiu zolnierzy z klanu Taira.

Kimkolwiek s3, pomimo setek lat pokuty bijg rekordy skutecznosci wéréd onrys, przez
co sg wzglednie Zzywym dowodem na prawdziwos¢ starego porzekadta: ,W kupie sila”.

W zachodniej Europie istnieje bardzo podobny watek zwany orszakiem $mierci. Nie
sklada si¢ z konkretnej liczby duchéw, ale tak jak u shichinin misaki, jeden duch idzie
przodem ze $wiecg lub z monstrancja. Kto przyjmie ten dar od ducha, ten musi zajaé
jego miejsce.
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YADOKAI

wduch wedrowny”

Jest prawdopodobnie msciwym duchem zmarltego tragarza gérskiego. By¢ moze yadi-
kai zostal zmuszony udac si¢ kiedy$ na wyprawe z matym synkiem, poniewaz nie mial
go komu odda¢ pod opieke, i dziecko zmarlo z zimna lub w wypadku, a po nim ojciec
odebral sobie zycie z rozpaczy. Czy z tego, czy z innego powodu — yadokai grasuje
w poblizu doméw i wypatruje dzieci samotnie bawigcych si¢ o zmroku, by je ze sobg
zabra¢ w zaswiaty. Zgodnie z dawnym zwyczajem wola: ,Yadoka!”, co nalezy rozumieé
jako ,Udzielcie mi noclegu!”. O ile za zycia mégt liczy¢ na goscine, o tyle jako duch nie
moze juz wchodzi¢ do doméw frontowymi drzwiami. Na jego zawolanie ludzie zamy-
kaja drzwi na zasuwe i czekaja w milczeniu, az demon przejdzie. Niestety, zdarza si¢, ze
yadokai wslizgnie si¢ tylnymi drzwiami lub oknem do domu, gdzie znajduja si¢ dzieci.
Nawet catkiem grzeczne moga pas¢ jego ofiarg. Badacze twierdza, ze tak naprawde opi-
sany tu duch nalezy do wedrownego mnicha imieniem Koya Hijiri, ktéry mial zwyczaj
zatrzymywacé si¢ u ludzi na nocleg. Z jakiego$ powodu po kilku latach jego praktyk
ukuto porzekadto: ,Nie zapraszaj Koya Hijiriego do domu na nocleg, bo cérka zostanie
ci zabrana i bedzie ci wstyd”. Czy to oskarzenie bylo zasadne, czy byly to jedynie czcze
pomdéwienia, do$¢ powiedzieé, ze z czasem ludzie nabrali przekonania, ze Koya Hijiri
jest porywaczem dzieci i stad mégt powstaé yadokai.
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Drogi czytelniku!

Trzymasz w rekach drugy cz¢s¢ Bestiariusza japoriskiego. Naplsalcm go

i z11ustrdvﬁfg1;1, by pod21e110. sie nieco szerzej fascynujacym $wiatem
Japonsklch H 16w i demonéw. 'fych ‘malutkich, tych srednich, ktérych
Jest najwiecej, 1 tych potfgznych* ktdrych okiem nie zmierzysz. W pierwszej
czescl opisalem gléwnie stwory z rodz1ny yakaz w drugiej zas najwiece]
uwagi poswiecitem yarei, czyli duchom, ktére z jakichs powodéw blgkaja
sie po ziemi, zamiast grzecznielodbyWa'é sWoja wedréwke po zaswiatach.
Ich pobyt wéréd zywych nie wrézy nic dobrego. Owszem, nicktore yirei
bywaja spokojne, ale jest ich zdecydowana mniejszoé¢; a i tak budza
niepokéj. Mam nadzieje, ze masz mocne nerwy, ze nie rzucisz ta ksiazka
przerazony w kat i nie skryjesz si¢ pod koldra na wies¢ o krwawej ao nydbo,
podstepnych fudakaeshi, msciwej Kasane czy bezlitosnych tatarigami.
Musisz uzbroi¢ si¢ w odwage.

Jesli wytrwasz, przezyjesz niezapomniang przygode, w ktérej towarzyszy¢
Ci beda ilustracje mojego autorstwa. Wiozylem w nie cale swoje serce.
Inspirowalem si¢ sztuka japoriska, ale takze wprowadzitem kilka innowacji.
Wiele dni spedzitem, wertujac dokumenty Zrédiowe i maczajac pedzel
w rozwodnionych farbach. Wielu nocy nie przespatem, wypatrujac, czy za
oknem nie czaja si¢ duchy, ktére malowatem za dnia. Moja przygoda trwata
péttora roku. A teraz zapraszam do niej réwniez Ciebie.
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