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WPROWADZENIE

Leksykon Dzikich Kobiet to podr6z dookota swiata tropem
zmiennoksztattnych postaci kobiecych — wedréwka przez archetypy
ukazujace nieposkromiong i pierwotng ztozonos¢ Dzikiej Kobiety. Podroz
ta wiedzie zaréwno przez dobrze znane rejony, jak tez mato popularne
zakatki, z ktérych pochodza tradycyjne mity, legendy i basnie.

Wszystkie te historie faczy jeden niezwykty aspekt — zmiennos¢,
stanowigca nieodtaczny element kobiecej natury. Na przestrzeni swojego
zycia kobiety ulegaja bowiem ciggtym przemianom, a proces ten obrazuje
archetypiczna triada dziewicy, matki i staruchy. Miesieczny cykl kobiety
poréwnywany jest zas do faz ksiezyca, pojawiajacego sie i znikajgcego
na niebie.

Nic dziwnego, ze mity i legendy podejmujace watek
zmiennoksztattnosci tak czesto opowiadaja historie postaci kobiecych.
Obrazuja tajemnicza, nie do korica zrozumiatg nature, podatng na
zmiany, a jednoczes$nie bardzo pierwotng — zwigzana z atawistycznymi
instynktami. Budza uczucie bedgce mieszankg strachu przed nieznanym
oraz szacunku i podziwu wobec tego, co duchowe i mistyczne.

W rzeczywistosci pojawiajacy sie w opowiesciach motyw przybierania
zwierzecych postaci symbolizuje manifestowanie ukrytych kobiecych
cech, a takze potencjat przekraczania ludzkich barier i mozliwosci. Wtasnie
to - przede wszystkim - charakteryzuje archetypiczna Dzikg Kobiete.

Zawarte w tej ksigzce mity, legendy i basnie stanowig wyboér
przekazéw méwiacych o takich przemianach. I choé pochodza one
z najodleglejszych zakatkéw $Swiata, opierajg sie na czterech gtéwnych
schematach.



Opowiesci, w ktérych kobieta sama zmienia sie w zwierze, to
zaledwie jeden z nich. Inny rodzaj przemian stanowi efekt zewnetrznej
ingerencji wywotujacej przeistoczenie. Kolejny motyw ma swoje korzenie
w wierzeniach, ze zwierze potrafi przybiera¢ kobiecy ksztatt. Ostatni
polega za$ na gwattownej jednorazowej przemianie zwierzecia w kobiete.

Sposoby wywotywania transformacji sa rézne — czasem wystarcza
wiasna wola, innym razem potrzebny jest w tym celu magiczny
przedmiot, a niekiedy powodem przeistoczenia staje sie klgtwa lub urok.
Zawsze jednak dochodzi do niego w konkretnym celu: czasem za kare
lub zeby uwiezi¢ kobiete w ciele zwierzecia, ale takze aby oszukac ludzi
co do jej prawdziwej natury, schwytac ofiare, znalez¢ towarzysza czy
poddac kogos prébie charakteru. Kiedy indziej zas jest to sposéb niesienia
pomocy.

Leksykon zawiera czterdziesci takich przekazéw, zilustrowanych
monochromatycznymi grafikami, ktére pozwolg zanurzy¢ sie w mityczna
dziko$¢ zmiennoksztattnych bohaterek. Postaci zostaty wymienione
w kolejnosci alfabetycznej i opatrzone encyklopedyczna notka
przyblizajaca otoczke towarzyszaca kulturze, z ktérej pochodza. Aby zas
oddac¢ atmosfere opowiesci i natury Dzikich Kobiet, przy kazdej z nich
znajduje sie nawigzujaca do mitu interpretacja, stworzona przez autorke
specjalnie na potrzeby tej ksigzki.

Mamy nadzieje, ze gtebokie wartosci tkwigce w przekazywanych od
wielu pokolen legendach i mitach stanga sie wspaniata podréza przez
liczne archetypy kobiecosci i pozwolg lepiej zrozumieé nature kazdej
Dzikiej Kobiety.

Inspirujacej lektury!






ATARGATIS

Syria



Syrenia bogini Atargatis byta najwazniejsza baalat starozytnych
Syryjczykdw. Warto wiedzie¢, ze baalat to fenicki tytut nadawany
boginiom, znaczacy dostownie ‘pani’ Jego meskim odpowiednikiem jest
baal, czyli'pan.

Sama Atargatis utozsamia sie czesto z fenickg boginia Astarte (a zatem
rowniez z jej odpowiednikami - babilonska Isztar i grecka Afrodyta),
jednak — mimo pewnych wspdélnych cech - poréwnanie to jest btedne
i wynika najprawdopodobniej tylko z podobnego brzmienia ich imion.

Kult Atargatis dotart bardzo daleko - sanktuaria ku jej czci byty
budowane nawet w starozytnej Grecji (ruiny jednego z nich mozna
obecnie znalez¢ na Cykladach), a Rzymianie nazywali ja Dea Syria, czyli
dostownie ‘syryjska boginia.

Byfa przede wszystkim boginig ptodnosci, ale szczegdlng opieka
otaczata tez swoje miasto Hierapolis oraz jego mieszkancéw.

Za poswiecone jej zwierzeta uwazano gotebice, bedace symbolem
mitosci, a takze ryby — symbol ptodnosci i zycia zrodzonego w wodnych
otchtaniach. W Swiatyniach Atargatis znajdowalty sie stawy z rybami,
ktérych mogty dotykac tylko kaptanki.

Istnieje wiele mitéw wyjasniajacych jej transformacje w p6t kobiete,
pot rybe. Najpopularniejszy z nich gtosi, ze zakochata sie w $miertelniku,
a w wyniku mitosnego potaczenia powita mu dziecko. Dreczona wstydem
rzucita sie do jeziora i przemienita w rybe, ktéra zachowata ludzka twarz.
Warto doda¢, ze wedtug legendy wspomnianym dzieckiem Atargatis byta
Semiramida, wielka asyryjska krélowa.

Niektére zrédta twierdzg, Zze konstelacja Ryb zostata umieszczona
na nieboskfonie wtasnie w celu upamietnienia Atargatis rzucajacej sie
w otchtan jeziora.

Ciekawostka jest, ze to wtasnie Atargatis widnieje w szeroko
kojarzonym logo popularnej sieciowej kawiarni Starbucks.

26 | Atargatis



Nieruchomq tafle wody rozdart plusk, kiedy bogini rzucita sie w odmety
jeziora. Odkqd zrozumiata, ze powije dziecko Smiertelnikowi, jej ciato
wydawato sie ptonq¢ wstydem. Teraz, kiedy wydata je na swiat, nie mogta juz
dtuzej tego wytrzymadé, musiata ugasic ten ogien.

Poczuta cudownq ulge — chtéd wody ofiarowat jej ukojenie i schronienie.
Zrozumiata, ze nie bedzie juz w stanie wyjs¢ z powrotem na lqd, ze jej
pragnieniem jest spedzic reszte wiecznosci w wodnej otchtani.

Ryby utworzyty krqg wokét kobiecej postaci, a jej ciato zaczeto sie zmieniac.
Nogi zrosty sie i pokryty tuskami, tworzqc dtugi, szmaragdowozielony ogon
o ptetwie przywodzqcej na mysl falujqcy jedwab.

— Jestes zbyt piekna, baalat — westchnety. — Nie mozesz straci¢ swojej urody.

Atargatis zrozumiata wtedy, Ze jej przemiana sie zakoriczyta. Potegi
wodnego zywiotu pozwolity jej zachowac doskonate ludzkie piersi o gtadkiej
skorze, smukfe rece i idealnq twarz o oczach w ksztatcie migdatéw.

Odwazyta sie wziq¢ oddech i poczuta, jak wypetnia jq woda, przeptywajqca
zbawiennym chtodem przez otwierajqce sie skrzela. Poruszyta ogonem,

a jej ciato zatariczyto z lekkosciq, jakiej nigdy nie doznata na ziemi. Woda
wzburzyta chmure czarnych, dtugich wtoséw, otaczajqcych na wpét rybiq
postac niczym ciemna aureola.

Ogarneta jq radosc. | spokdj. | ulga.

Poptyneta w dét wodnych odmetdw, coraz dalej od storica i coraz blizej
kojqcej ciemnosci — kolebki wszelkiego zycia.
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BIALA KOTKA

Francja



Basnh o biatej kotce wyszta spod pidra baronowej Marie-Catherine
d’Aulnoy, XVIl-wiecznej francuskiej arystokratki i pisarki, uwazanej za
prekursorke gatunku okreslanego mianem basni literackiej. Prowadzita
ona salon literacki, a odczytywane na spotkaniach opowiesci jej
autorstwa cieszyty sie ogromng popularnoscia i stanowity przednia
salonowa rozrywke, tym bardziej ze w pierwowzorze byly dalekie od
dzisiejszych wersji i zdecydowanie nie nadawaty sie dla dzieci.

Wspomniana wyzej opowie$¢ méwi o starym krélu, ktéry u schytku
zycia postanawia wybrac¢ najlepszego nastepce sposréd swoich trzech
synéw. W tym celu wyznacza im do wykonania serie zadan. Najmtodszy
trafia po drodze do zamku petnego kotéw, wtadanego przez biatg kotke.
Ta pomaga mu wypetni¢ wszystkie zadania, a pdzZniej podaza wraz z nim
do krélestwa jego ojca i ukazuje sie wszystkim w prawdziwej postaci
przepieknej ksiezniczki.

Nie jest to jednak jedyna opowies¢ o kobiecie potrafigcej przybiera¢
postac kota — tego typu legendy mozna spotkac takze w innych krajach.
Na przyktad w Rosji znana jest basn o matce i corce, ktére w wyniku
klatwy zostaja zamienione w koty i trafiajg na zamek krélewski jako
maskotki krélowej i ksiezniczki. Udaje im sie ztamac urok dzieki dobrym
uczynkom, za sprawg ktorych ksiezniczka znajduje meza, a kotki na
powr6t przybierajg ludzka postac.
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Po wielu tygodniach tutaczki zmeczony podrdzq ksiqze juz w niczym
nie przypominat dziedzica tronu. Podeszwy delikatnych drogich butéw
kompletnie nie zniosty trudéw wedréwki, a uszyty z lekkich tkanin ubiér
stracit swoje piekne kolory i rozdart sie w kilku miejscach. W ostatniej
napotkanej wiosce ksiqze sprzedat wyczerpanego wierzchowca, ale
przynajmniej najadt sie do syta.

Od wielu dni szedt juz tylko przez las, nie natrafiajgc na Zadne domostwa.
Tobofek robit sie coraz Izejszy, a zapasy sera i chleba powoli sie koriczyty. Tafle
wody ukazywaty mu brudngq, zarosnietq posta¢ w obdartym ubraniu. Ledwo
sie w niej rozpoznawat.

Storice stato juz wysoko na horyzoncie, kiedy nad koronami drzew ujrzat
cos, co wyglqdato na flanki zbudowanego na niewielkim wzgérzu zamku.
Przyspieszyt kroku, jakby wstqpity w niego nowe sity — budowla wyglqgdata
na oddalong ledwie o kilka godzin drogi, a on zapragnqt spedzi¢ noc w tozu
zamiast na leSnym runie.

Kiedy w koricu stangt przed bramq zamku, jego mury zdawaty sie ptonq¢
w Swietle zachodzqgcego storica. Zatrzymat sie na chwile, zeby zaczerpng¢
oddechu i ponapawac sie pieknem tej samotnej budowli stojqcej posrodku
lasu, jakby skrytej przed oczami ludzi. Nagle poczut na swojej nodze
jakis dotyk. Niemal krzyknqt ze strachu, ale gdy spojrzat w dét, zobaczyt
ocierajqcego sie o jego stopy kota. Po chwili z otwartej bramy wychylita sie
nastepna kocia posta¢, a z boku ustyszat kolejne miaukniecie.

Zdumiony wszedt na dziedziniec, a ze wszystkich stron spoglqdaty na
niego koty réznej masci i wielkosci. Otoczony gromadkq miekko stgpajqcych
zwierzqt, wszedt do zamku i udat sie do komnaty tronowej.

Wielkie drzwi, ktére otworzyly sie przed nim z hukiem, prowadzity do
zalanej swiattem kandelabréw komnaty. Rozpostarty przed nim dywan
prowadzit do ogromnego, bogatego tronu, na ktérym znajdowata sie miekka
czerwona poducha. Na niej zas lezata wielka, biata kotka. Na jego widok
uniosta sie z krélewskg nonszalancjq. Usiadta, a jej puszysty ogon owingt sie
wokot biatych tap.

— Nareszcie — w komnatcie rozniést sie dZzwieczny kobiecy gtos.

Ksiqgze rozejrzat sie dookota, ale nikogo nie dostrzegt. Zmrozito go, kiedy
uswiadomit sobie, Ze kotka sie Smieje, uniéstszy do géry uroczy pyszczek.

— Nie béj sie mnie. — Wstata i lekkim gestem przeskoczyta na podtokietnik
tronu, by znaleZ¢ sie wyzej. — Pozwdl, ze ci pomoge, a nie pozatujesz.

Ksigze zrobit kilka krokéw do przodu. Kiwngt gtowq. Wtasciwie i tak nie
miat juz nic do stracenia.
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KARCZMARKA
£ NAKOMIAD

Polska



Legenda gtosi, ze na Mazurach, w miejscowosci Nakomiady, zyta kiedy$
nieuczciwa karczmarka, ktéra oszukiwata swoich klientéw. Kiedy
miejscowi chtopi zorientowali sie, ze zostawiaja w karczmie zbyt duze
kwoty, prébowali wyjasni¢ to z karczmarka. Ta jednak uparcie wypierata
sie wszystkiego i zapewniata o swojej uczciwosci - do tego stopnia, ze
zaklinafa sie na samego diabfa. Ten zas, ustyszawszy jej stowa, pojawit
sie w karczmie i zamienit kobiete w kobyte, po czym pojechat z nig
do kowala, aby podkuc ja przed switem, pieczetujac w ten sposéb
przemiane. Kowal jednak wyczut podstep i zaczekat do switu, kiedy to
karczmarka przemienitfa sie z powrotem w kobiete, a diabet zniknat jak
niepyszny z pustymi rekami.

Mowi sie, ze karczmarka zostata pochowana pod duzym kamieniem
stojacym na rozstaju drdg, ktére prowadzity do Nakomiad, i ze do dzisiaj
straszy tam nocami.
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W karczmie byto ciemno i pusto, tylko przy kilku stotach siedzieli na
drewnianych tawach pojedynczy goscie. Do jednego z nich podeszta
karczmarka z piwem w reku.

- Tos ty jest kowal, co karczmarke z Nakomiad podkuwat? - zapytata
samotnie siedzqcego mezczyzne.

- Ano ja. — Mezczyzna spojrzat spode tba, a karczmarka postawita przed
nim kufel petny piwa.

- Napijze sie i opowiedz mi o tym.

Kowal siegngt po piwo i wzigt sporego fyka.

- Ano, spie ja sobie pewnej nocy, a tu mi ktos do drzwi tupie. Otwieram,

a tu cztek jakis stoi. ,Podkuj mi pan kobyte!’, méwi. Dziwny byt, siarke czu¢
byto od niego, ale ja pytar nie zadaje. ,Podkuje’; zapewniam go. ,Z samego
rana’ Ten na moje stowa wielkq kiese wyciqga. ,Same srebrniki’; méwi.

.Cata sakiewka twoja, jak sie ociqggac nie bedziesz i konia mi teraz szybko
zatatwisz. Listy wioze, spieszy mi sie, przed Switem musze do celu dotrzec’,
przekonuje. Drapie sie po gfowie, brode czochram, taka zaptata codziennie
sie nie zdarza, a i grzechem przeciez bytoby odméwi¢ potrzebujqcemu! ,,Mdj
klient, méj pan!’; wotam. ,Gdzie kobyta?’; pytam. Ten sie cieszy i od razu konia
wprowadza. To ja rozgrzewam piec i zaczynam miechy przygotowywac,
kiedy nagle stysze kobiecy gtos: ,,Uwazaj jeno!”.

Obracam sie dookota, ale oprécz mnie nikogo w kuZzni nie ma. Mysle sobie,
Ze to z niewyspania, i wracam do roboty. Ledwie przyktadam podkowe do
kopyta, stysze znowu: ,Uwazaj jeno, bo ja karczmarka z Nakomiad jestem!”.
Wtedy sie zorientowatem, Ze to kobyta do mnie méwi! Przestraszytem sie
nie na zarty i wybiegtem z kuzni. Prosit mnie wtasciciel kobyty, zaklinaf,
ale ja nie chciatem przed switem do tej diabelskiej pracy wrdcic. Kiedy zas
tylko kur zapiat i storice wstato nad horyzontem, z kuzni kobieta wyszta!
Nagusienika byta, jak jq Pan Bég stworzyt, to koc na niq chociaz narzucitem!
Dopiero wtedy tez spostrzegtem, ze klient méj butéw nie ma, a zamiast stép
jeno kopyta koZle mu wystajq! Doskoczyt do karczmareczki, w twarz jq trzy
razy uderzyt, az jej slad zostat, jakby dziegie¢ wypalony, po czym znikngt
w siarczanym obfoku! Taka to historia! — Kowal pokiwat gtowgq, kufel do ust
podnidsti w catosci opréznit, po czym odstawit na stét z gtosnym uderzeniem.

- A co z karczmarkq? - spytata ciekawie kelnerka, siegajqc po pusty kufel
i wycierajqc scierkq rozbryzniete na stole resztki piwa.

- Aaaaj, nigdy do zdrowych zmystéw nie wrécita, po wsi z szaleristwem
w oczach biegata — westchngt ciezko. — Trzy lata pozyta tylko.

Karczmarka przezegnata sie, przerzucita scierke przez ramie i nie ociggajqc
sie juz dtuzej, wrécita do swoich obowigzkéw.
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MANDURUGO

Filipiny



Mandurugo sg jednymi z najbardziej znanych nadprzyrodzonych istot,
w jakie wierzy sie na Filipinach, i nawet w obecnych czasach budza one
strach posréd wyspiarskiej spotecznosci.

To demoniczne istoty, ktére wygladem przypominaja nietoperze i maja
wampirze sktonnosci — w dostownym ttumaczeniu mandurugo oznacza
zresztg 'krwiopijca’

Wierzy sie, ze ich krwioZercza natura nie jest jednak wrodzona
i ze przychodzg na $wiat jako piekne, delikatne stworzenia zwane
kinnara — mityczne kobiety, ktérych smukte ciata pokrywaja ptasie piora.
Sa tagodne z natury i lojalnie stuza kazdemu, kto okaze im dobro, wigzac
sie z tg osoba na cate zycie. Pieknie tancza i Spiewaja, lecz wystepuja
jedynie przed swoim wybrankiem. Jesli ze strony cztowieka spotka je
krzywda, a ich serce zostanie ztamane, zamieniajg sie w krwiozercze
mandurugo, szukajace zemsty na pobratymcach tego, ktéry zdradzit
ich zaufanie.

Mandurugo sa wyjatkowo piekne i z fatwoscig uwodza mezczyzn,
ktérzy omamieni ich urodg, szybko decyduja sie na ozenek, zapewniajac
w ten sposéb swoim demonicznym zonom dostep do wtasnej krwi.

W ciggu dnia wampirzyce kryja sie w ludzkiej skérze, jednak w nocy
przybieraja swdj nietoperzowaty ksztatt, by spija¢ krew za pomoca
spiczastego i wydragzonego wewnatrz jezyka.

W wampirzej postaci maja ponoc zdolnos¢ latania, sg tez wtedy
szczegoblnie podatne na ciosy nozem lub mieczem.

Strach przed mandurugo jest wyjatkowo zywy nawet wspoétczesnie.
Kiedy w 1992 roku na Filipinach odbywaty sie wybory prezydenckie,

a w jednym z miast pojawita sie plotka, ze na jego ulicach grasuje
mandurugo, wiekszo$¢ mieszkancéw nie poszta do urn wyborczych,
bo ze strachu wolata pozosta¢ w swoich domach.
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W pewnej wiosce Zyta kiedys przepiekna dziewczyna, o ktérej wzgledy
zabiegato wielu mtodych chfopcéw. Kiedy skoriczyta szesnascie lat, zostata
wydana za mqz za jowialnego mezczyzne o pokaZnej tuszy.

Bardzo szybko mieszkaricy wioski zaczeli sie Smia¢, ze matzeristwo
najwyrazniej mu nie stuzy, bo niemal natychmiast po slubie zaczqt chudnq¢
w oczach. Nie mingt rok, a on stat sie bladym, osowiatym cieniem cztowieka,
ktorym kiedys byt. Niedtugo potem umart.

Dziewczyna niezwtocznie znalazta sobie drugiego meza, ten jednak
jeszcze szybciej podzielit los poprzednika.

Wbrew ztej stawie dziewczyna szybko zdobyta kandydata na trzeciego
meza. Nie byt przesqdny, a ona tak bardzo zachwycita go swym pieknem,
ze zlekcewazyt ostrzezenia sqsiadéw i mimo dezaprobaty rodziny poslubit
pieknos¢, ktoérej nie potrafit sie oprzec.

Kiedy jednak nadeszta noc poslubna, przypomniat sobie los, ktéry spotkat
jego poprzednikdw, i przejqt go nagly strach. Ktadqc sie do t6zka z nowq
zong, schowat wiec pod poduszkq néz i postanowit jedynie udawac, ze $pi.

Niedtugo po pétnocy ustyszat dziwny dzwiek i poczut, jak jego zona
wdrapuje sie na niego, a po chwili cos uktuto go w szyje. Kiedy otworzyt oczy,
zamiast zony zobaczyt nad sobq potworng skrzydlatq istote o dtugim jezyku
i Swiecqcych w ciemnosci czerwonych oczach.

Krzykngt przeraZliwie i odruchowo wyciqgnqt néz spod poduszki, dZgajqc
na oslep. Kreatura zatrzepotata skrzydtami, wydajqc z siebie nieludzki
wizg. Przez chwile kiebili sie na t6zku, az istota wyrwata sie z jego objec
i wrzeszczqc dziko, wyleciata przez otwarte okno.

Kiedy tylko nadszedt swit, mezczyzna wyszedt zdomu i podqzyt po
sladach krwi, ktéra wyptywata z zadanej potworowi rany. Nocne wydarzenia
wydawaty sie dalekie niczym senny koszmar, krew byta jednak zupetnie
prawdziwa.

Mezczyzna nie musiat dtugo szuka¢ - nieopodal domu zobaczyt lezgce
twarzq do ziemi zwtoki. Podszedt do nich powoli, czujqc, jak zotqdek
zawiqzuje mu sie w supet. Odwracajqc martwe ciato, do korica jeszcze liczyt
na to, ze nie ujrzy tego, czego sie najbardziej obawiat, jednak jego nadzieje
okazaly sie ptonne. Trzymat w rekach ciato swojej pieknej, martwej zony
zzadang noZzem ranq na piersi.
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Niniejszy leksykon poswiecony jest

znanym z mitow, legend i basni postaciom
kobiecym przeistaczajacym sie w zwierzeta.
Anna Lewicka, przeprowadzajac Czytelnika
po roznych zakatkach swiata - od Kraju
Kwitnacej Wisni przez Wyspy Brytyjskie

do laséw Amazonii — snuje opowiesci

o kobietach i ich niezwyktych zdolnosciach.
Niektore opisywane postacie potrafig
samoistnie zamienic¢ sie w zwierze, inne

z kolei przechodza transformacje wskutek
czyjejs ingerencji. Kazda przemiana stuzy
jednak jakiemus celowi — poszukiwaniu
pomocy, oszukiwaniu ludzi, schwytaniu
ofiary czy odpokutowaniu za grzechy.
Tytutowe Dzikie Kobiety, wspaniale
zilustrowane przez Klaudie Migacz, ozywaja
na kartach ksigzki, prezentujac formy, jakie
przybieraja w wierzeniach niemal catego
swiata. To wspaniata lektura dla wszystkich
mito$nikow mitologii, nie tylko stowianskiej.
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