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Ksiega smokdéw Swiata

Od wydawcy
Trzeci tom Ksiggi smokdw swiata zabiera Czytelnika w podréz po §wiecie smo-
kéw i wezowych potworéw, kontynuowana wedlug zalozer publikacii, ktérej
dwa poprzednie tomy juz si¢ ukazaly. Tym, ktérzy swoja przygode z tytulem
rozpoczynajg od trzeciego tomu, warto przypomnie¢ kilka podstawowych
uwag zawartych przez autora we wstepie.

Smok pojawit si¢ w ludzkich wyobrazeniach jako szczegélna forma ogrom-
nego weza, wyposazona w lapy, skrzydta lub wielos¢ gléw, elementy zaczerp-
ni¢te od innych stworzen albo jeszcze inne nadzwyczajne przymioty. W réz-
nych kregach kulturowych smoki wyobrazano sobie na rozmaite sposoby, stad
i samo pojecie smoka jest dos¢ umowne. Niektére cywilizacje utozsamialy go
wprost z wielkim wezem, inne znaly tylko i wylacznie wezowe potwory, stad
rozdzielanie ich tworzyloby sztuczne kategorie, obce kulturze tradycyjne;.

Ksigga smokdw swiata pomyslana zostala jako poczet najistotniejszych
i najciekawszych smokéw i wezowych potworéw przynalezacych do kultu-
ry tradycyjnej wszelkich obszaréw cywilizacyjnych. Kazda z cz¢sci odpowia-
dajacych konkretnym kregom kulturowym rozpoczyna si¢ krétkim wprowa-
dzeniem dotyczacym charakteru smokéw z danego regionu. Po tych ogélnych
uwagach nastepuje przeglad istotniejszych bestii z owego zakresu, a kazdy ze
smoczych konterfektéw stara si¢ polaczy¢ opis konkretnego potwora i po-
$wiecone mu opowiesci. W praktyce, w zaleznosci od charakteru Zrédet i in-
nych czynnikéw, portrety rozmaitych bestii réznig si¢ nieznacznie rozloze-
niem akcentéw, zasadniczo wszakze laczac formulg leksykonu ze zbiorem
mitéw i legend.

Wobec ogromu materialu same analizy ograniczone zostaly do najistotniej-
szych uwag, stad réwniez wstepy do kazdego z omawianych kregéw kulturo-
wych sprowadzajg si¢ do kilkuzdaniowych wprowadzen, a szczegélowe cechy
przynaleznych mu smokéw rozwinigte zostang juz na konkretnych przyktadach.
Przytaczane mity, legendy, podania i basnie przedstawiono w sposéb zwie-
zly, rezygnujac z watkéw drugorzednych. Wiele opowiesci funkcjonuje zresz-

ta w kilku wersjach, co wymusilo wybranie jednej z nich — najpopularniejszej



albo najciekawszej, z ewentualnym zaznaczeniem, czym charakteryzuja si¢
warianty odmienne.

Tom trzeci, ktéry Czytelnik ma w rece, zawiera opisy niezwykle licznych
smokéw 1 wezowych potworéw z obszaru Czarnej Afryki, $wiata arabskiego,
Persji muzutmariskiej, Indii, Tybetu i Azji Potudniowo-Wschodniej.

W przygotowaniu tom czwarty i ostatni.



CZESC |

Smoki 1 wezowe potwory

Czarnej Afryki



Kinyoka kya Tumba
Kinyoka kya Tumba byt ogromnym, pigcioglowym wezem znanym z wyobra-
zeni ludu Kalunga z Afryki Zachodniej. Potwér przypominat wiec smoki z in-
nych czesci $wiata, a i nawyki mial do nich zblizone, nie odmawiajac sobie
przyjemnosci porywania mlodych panien. Pod pewnymi wzgledami Kinyoka
kya Tumba byl do$¢ ,ludzki”: mieszkal w wygodnym domu wraz z maltzonka,
ktérej stabos¢ meza do uprowadzania dziewczat wyraznie nie przeszkadzata.
Z drugiej jednak strony Kinyoka kya Tumba mial nadprzyrodzony charak-
ter, skoro na jego polecenie stawialy si¢ inne niebezpieczne stworzenia, sam
za$ potrafil sprawié, by jego glowy pojawialy si¢... samodzielnie. Pogromcg
bestii okazal si¢ jeden z najwickszych bohateréw Bantu — Sudika-IMbambi.
Wialka z piecioglowym smokiem byta kolejng z jego licznych przygéd i jed-
nym z zada, jakie przed herosem postawil Kalunga-Ngombe — ojciec jedne;
z porwanych panien. Nawet jednak zabicie potwora i przyprowadzenie cérki
calej i zdrowej nie sprawily, ze butny i zlosliwy Kalunga-Ngombe zaniechat
wystawiania zwyciezcy na kolejne préby.
Nie przyjgl uprzejmie Kalunga-Ngombe wystepny Sudika-Mbambi dziel-
nego, gdy ow o gosting go prosit, wszelako kgt dlari odnalazl. Gdy zas przy-
bysz zyczenie poslubienia corki gospodarza swego wyrazil, zasegpil sig ow
i wyznal, ize panng straszliwy Kinyoka kya Tumba porwat, wqz potezny
0 pigciu thach szkaradnych na cielsku ogromnym osadzonych. Jezeli przeto
Sudika-Mbambi cory jego za Zong pragnie, pierwej z mocy bestii zlowrogie]
uwolnic jg musi. Nie trzeba byto stow owych dwakroc powtarzac mlodzier-
cowi popedliwemu, ktdren wraz droge wskazac sobie rozkazat.
Tak Sudika-Mbambi do domostwa weza straszliwego dotart, alisci potowice
Jego jeno zastat. Gdy z gospodarzem widziec si¢ zaZqdat, rzekta mu mat-
Zonka potwora, ize mqgZ jej na polowanie si¢ udat. Tak miodzian z niczym
odprawionym zostat, lecx z miejsca sig nie ruszyt, cierpliwie bestii u bram jej
czekajgc, a dior niecierpliwg na orgzu swym zaciskajgc.
Nie czekat dlugo bezczynnie Sudika-Mbambi, oto bowiem zblizac sig ku

niemu poczety mrowki olbrzymie, ktore zadnej zywej istoty na drodze swej
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nie oszczegdzaly. Zmarszczyt brwi miodzieniec i bex trwogi z nieprzyja-
cielem groznym do walki stangl. Zwyciezyt go Sudika-Mbambi, lecz odpo-
czqc nie zdotal, gdy kolejna plaga ku niemu nadciggneta w postaci mrowek
czerwonych, zajadtych i kgsajgcych. I tym razem triumf odnidst miodzian
waleczny, gdy wtem pszczoly natretne nadleciaty, atakujgc go wsciekle. Nie
oparty sig insekty skrzydlate sile i zrecznosci Sudika-Mbambi, po nich zas
insza nadciggnela plaga — osy groZne i zaciekte. I one owady miodziericowi
chrobremu nie sprostaty, ktoren zwycigski na placu boju sig ostat.
Utrudzonym byt juz Sudika-Mbambi, kiedy leb ztowrogi Kinyoki kya
Tumby nadciggngt, za nim zas wtory si¢ ukazal. Cigl wojownik mocno
kazdg z glow potwora, ilekroc ktora zblizyc si¢ zdotata. Tak wszystkie pigc
ich strqcit, aze straszliwy Kinyoka kya Tumba zgladzonym zostal. Ledwie
boj krwawy ustal, wtargngt Sudika-Mbambi do domu potwora, a panng
uprowadzong odnalaztszy, uwolnit jq i do ojca poprowadzit.

1 choc Kalunga-Ngombe przewrotny kolejne zadanie zwycigzcy wyznaczyt,
Jesti ow w zamiarze poslubienia corki jego wytrwac pragnie, Kinyoka kya

Tumba zadnej juz szkody rodzajowi ludzkiemu wyrzqdzic nie mogt.

Magiczny wgz

W wielu miejscach Afryki znana byta posta¢ magicznego weza, ktéry nie tyl-
ko sam posiadat zdolno§¢ méwienia, ale potrafil tez obdarza¢ ludzi umiejet-
noscig rozumienia mowy zwierzat. Stwor jest zatem w tym aspekcie dalekim
odpowiednikiem europejskich monstréw — smoka Fafnira i Kréla Wezéw,
cho¢ cechuje go dalece fagodniejsze usposobienie. Niezwykty dar otrzymany
od mistycznego gada z Czarnego Ladu jest jednak obwarowany rygorem bez-
wzglednej tajemnicy, a bohater, ktéry przyzna sie przed ludzmi do posiadania
owej zdolnosci, natychmiast umiera, o czym zresztg poczciwy waz lojalnie go
uprzedza (lub czynig to za niego bogowie). Przestrogi gada ida wszakze na
marne, za$ odpowiedzialnoscig za $mier¢ bohatera Afrykanie konsekwentnie
i uparcie obarczajg kobiecg ciekawo$¢ i namolnos¢.

W wyobrazeniach ludéw Liberii magiczny waz byl potworem o monstrual-

nych rozmiarach, skadajacym si¢ z nieprzeliczonych segmentéw réznej wiel-
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kosci. Jarbar — wlasciwy bohater opowiesci — otrzymuje dar pojmowania mowy

zwierzat juz dzigki samemu ujrzeniu ogromnego gada. O ograniczeniach wy-

nikajacych z posiadanej mocy Jarbar dowiaduje si¢ dopiero po jej otrzymaniu.
Ocieral pot Jarbar, od owadow dokuczliwych si¢ opedzal, atoli mimo stori-
ca palgcego i powietrza cigzkiego w pracy swej nie ustawat, pole wytrwale
obrabiajgc. Czasem praystangl utrudzony, wspomniat chwile, gdy do obcego
praybyt kraju, by Fembar poslubic, atoli predko na powrdt trud swdj podej-
mowat. Wiedzial przecie, ze nic darmo nie przychodzi, a kraina matzonki
wlenczas jeno Zywic go bedzie, jesli i on niczego nie zaniedba.
Tak uwwijat si¢ Jarbar, gdy weza ogromnego ujrzal, ktdren jakoby z matych
i duzych fragmentow sig sktadal. W ktorgkolwick strong zwricit sig mgz
pracowity, wszedy jakgs czes¢ bestii wielkiej napotykal. Zadziwit Jarbara
stwor tak ogromny, atoli poczqtek byl to dopiero wydarzen niezwyktych. Od-
kad przybysz na weza spojrzat, rozumiec poczgl glos ptakow powietrznych
i stworzeri po ziemi biegajgcych, owadow nawet i ptazdw. Przystang? Jarbar
i pojac wszystko to probowat, gdy bogowie wizje mu zestali. Oto postyszat cu-
dzoziemiec glos ich surowy, by wiedzg od zwierzqt 2dobytg dla siebie jeno za-
chowat i nie wazyt si¢ sekretu owego zdradzic. Tak tez czynic gorliwie obiecat.
Od owego dnia rad zwierzgtom si¢ przystuchiwal, o wielu dowiadujgc sie
rzeczach, przed inszymi Smiertelnikami zakrytych. llekro¢ zas spotkania
z wezem ogromnym sobie zazyczyt, przybywal cw na wezwanie. Rozpra-
wiatl tedy Jarbar z potworem magicznym, z zajeciem wielkim go stuchal,
stwar bowiem wiele sekretow przed nim odstaniat. Dochowat stowa cztowiek,
nikomu nic nie Zdradzajqc, a kazdego spotkania z bestig niecierpliwie czekat.
Mingt czas i ojciec potowicy jego 2 przodkami swoimi sig polgczyl. Sposobila
sig Fembar, by do wioski rodzinnej wyruszyc i z inszymi zalobnikami go
zegnac. Gdy juz gotowq byla do drogi, postyszal Jarbar, jako stworzenia
domowe migdzy sobg mowig:
— Skoro wszystko juz pochowane, wy zas do podrozy gotowi, c6z my z sobg
poczniemy, kto’rzy tu ostajem?
Zasmiat sig glosno Jarbar, stowa zwierzqgt przejetych styszqc, Fembar zas

gniewem zawrzata, sgdzqc, ze malzonek z zaloby jej szydzi. Zapieral sig



Smok algierski
Bohaterami jednej z popularniejszych algierskich basni byli pigkna Loa, dzielny
ksigze Ledo i straszliwy smok, bedacy rodzajem siedmiogtowej Zmii. W opo-
wiesci pojawiaja si¢ watki znane ze starozytnej Persji i sredniowiecznej Euro-
py (pozniej takze Czarnej Afryki), gdzie posiadanie ktéw lub jezyka potwora
pozwala wskaza¢ jego pogromce. Uderzajaca jest jednak szczegélna zbieznosé
z historig smoka z Weisefort i wzorowanych na niej innych podaniach euro-
pejskich, bowiem i w tym przypadku czyn bohatera prébuje przypisaé sobie
tchérzliwy rycerz. Alisci dzigki madrosci wladcy zdemaskowanie oszusta nie
wymaga od Ledo réwnie wiele zachodu, co od Tristana, cho¢ w zastepstwie na
ksigcia czekaja inne przykre perypetie. Sam smok nie dysponuje nadnaturalng
moca, jednak kontekst wydarzen nadaje mu mistyczng nature.
Przywotat suttan sedziwy syna swego Ledo, ktoren w dorostos¢ wkraczat,
1 rzekt mu:
— Synu mdj, teraz, gdys na meza wyrdst, sekret rodu naszego zdradzic ci mu-
szg. Wieki temu pradziad nasz, wladca wielki, madry i sprawiedliwy, czar-
noksigznika poteznego i ztosliwego uwigzit, ktoren plagi na kraj nasz zsytat.
Od owej godziny pomysinosc w krainie naszej kroluje bloga i pokdj niezmag-
cony. Nedznik dw do dzis za kratami wiezy przebywa, murem w najdal-
szym Zakqtku alkazaru otoczonej, kedy jeszczes sig nie zapuszczal. Przyjm
oto 2 rgk moich klucze czarodziejskie wigzienia jego, jakom ja od ojca swego je
otrzymat. Bacz jeno na dwie rzeczy: bys do wigzienia sig nie przyblizal i losu
na pokuszenie nie wodzit, jako i sekret ow dla siebie jeno zachowat i dopiero
synowi swemu go powierzyl, gdy wiek stosowny osiggnie, jako ja dzisiaj czy-
nig. Kluczy zas jako Zrenicy oka strzez swego!
Sktonit si¢ Ledo ojcu i poprzysiggl przestrogi jego pamigtac. Tak tez czynit,
nakazow wtadcy swego nie przekraczajgc.
Razu pewnego Ledo w ogrodach alkazaru suttariskiego czas na rzucaniu
krgzka zlotego do celu trawil, wielce w igraszce owej sig rozsmakowawszy.
Alisci nazbyt mocno krgzkiem cisngl, aze ten powietrze przecigl, ku wie-

2y odleglej polecial i za kratami jej przepadl. Pojgt ksigze, ze przedmiot






pozgdany w wigzieniu czarownika zlego si¢ znalazt, pobladt tedy w zlosci
bezsilnej. Ale ze krew mloda go zagrzewata, nie wahal sig po stratg swojg
wyruszyc, by na miejscu ocenic, czyli odzyskac jq zdota, niebexpieczeristwa
nie sprowadzajqc.

Przesadzit Ledo mur i ku wiezy wzrok obricit. Zdumiat sig, wiele bowiem
glaxow jg otaczato o ksztaltach niespotykanych. Unidst wzrok, gdy wtem
panng ujrzal, tak pigkng i zmystowq, Ze zamart w zachwycie niemym.
Usmiechngla sig dori zyczliwie dziewica i rgczkq delikatng krgzek zaginiony
mu rzucita. Zakrzykngt Ledo:

— Kimze jestes, pani, i jakim sposobem za kratami cig widzg miast na kom-
natach najprzedniejszych?

Odrzekta mu panna:

— Jestem Loa, corka czarnoksigznika, o ktorym styszec musiates, ksigz¢ Ledo.
Pierwszyms jest czlekiem, jakiego w zyciu oglgdam. A teraz oddal sig pred-
ko, ojciec mdj bowiem samym spojrzeniem w kamien przemienic cig wladny,
Jako tych tu wokdt, ktorych w postaci glazow dziwacznych oglgdasz.
Oddalit si¢ Ledo, atoli od owego dnia nic juz takim jako pierwej dlari nie po-
zostato. Weigz o pigknej Loa roxmyslal i glowil sig jako wolnos¢ jej zwrocic,
czarnoksigznika nie Wypuszczajgc.

Razu pewnego do wiezy sig zblizyl, klucze zaklete nerwowo sciskajgc. A gdy
Jeno panng ujrzal, wraz rzucit jej pek caty. Na tg to chwilg czekal czar-
noksigznik, ktdren przed corkq klucze pochwycit. Wypetnit smiech ztowrogi
basztg, a bramy jej w jednej rozwarty si¢ chwili. Zadrzal z trwogi Ledo,
gdy blad swaj pojat, lecz prozne juz byly zale. Na oczach ksigcia rozpada sig
wieza z toskotem wielkim, czarnoksigznik zas i panna znikngli.

Gdy Ledo przed obliczem suttana stanqgt, zakrzykngt ojciec wzburzony:

— Cozes uczynit, Ledo? Czylim cig nie przestrzegat? Wyrzekam sig ciebie,
bos niebezpieczeristwo wielkie na kraj nasz sprowadzit! Nie jestes juz moim
synem! Zaraz patac opuscisz i trzodg u najngdzniejszego ze stug moich past
bedziesz, bos niczego lepszego nie wart!

Opuscit ze smutkiem Ledo alkazar wygodny, by w tachmanach na barfogu
z trzcinowych todyg sypiac, trzod dogladajgc.
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W owym czasie czarnoksigznik uwolniony wielkie plagi na sultariskie zestat
ziemie. Susza plony niszczyta, bydto od zarazy padato, ludzi zas choroby
toczyc poczety. A gdy pozar czes¢ alkazaru monarchy strawit, wladca naj-
gorszego obawiac sig poczql.

Nie zawiodly go przeczucia, rychto bowiem smok ogromny, wqz siedmio-
glowy u bram stolicy zalegt i pozeral kazdego, kto za murami warownymi
ukryc sig nie 2dotal. Nocg zas oddala? sig i 2 chat okolicznych ludzi porywat,
a paszcze jego okrutne wzgledu na plec ni wiek nie mialy. L.zy przeto i strach
okolice catq wypetnily. Smok zas w pieczarze pobliskiej si¢ zalggt, wioski
okoliczne kazdej nocy nekajgc, a pod mury miasta kazdego dnia triumfalnie
powracajqc.

Wezwat suttan rycerzy najdzielniejszych i smoka wojowac im polecit, atoli
nikt sprostac mu nie potrafit. Wolanie jego po inszych krainach si¢ poniosto,
siedmiu najmeZniejszych emirow, w catym muzutmariskim Swiecie staw-
nych sprowadzajgc. Ruszylo siedmiu mezow walecznych przeciw bestii,
w sitg ramion swoich i mieczy ufnych, po drodze ze smiechem Ledo batami po
obliczu smagajqc, pastucha nedznego w nim jeno widzqc, ktoren w okolicy
trzody wypasa. Unidst zakrwawione lica ksigzg ponizony, skarge niemq ku
niebiosom zanoszqc, gdy wraz glos stodki a znajomy postyszat:

— Powstari Ledo szlachetny i dzielny, powstari, mity mdj, i ku gajowi palmo-
wemu ruszaj, ktoren przed tobg za rzekq sig roztacza!

Zadrzat ksigzg i zawolat:

— Ukaz mi sig, ukaz, Loa!

Odpowiedzial mu gtos:

— Jeszcze nie czas. Zbyt mocnym jest czar zty, bym postac ludzkq przybrac
mogta. Wszelako jam przyczyng nieszczesc twoich sig stala, daj mi tedy je
odwracic! Ruszaj do gaju, a wszystko tam napotkasz, co smoka zwycigZyc ci
dopomoze. ZgtadZ go i do trzod swoich powrdc! Tyle jeno rzec ci moge.

Nie wahal sig Ledo, rzekg przekroczyt, w gaju zas wskazanym dziwy wielkie
ujrzat. Oto szlachetny bialy rumak kopytem niecierpliwie o ziemie uderzat,
Jakoby jeZdzca oczekiwat, obok zas szaty rycerza godne lezaty, zbroja jako-

by przez najwprawniejszego platnerza przysposobiona i miecz wspanialy,









W jednej z perskich opowiesci Szahmaran odegrat role identyczng jak jego
europejski odpowiednik, nagradzajac bohatera za ocalenie swojego dziecka
réwnie chetnie, jak w jednym z wegierskich podan, cho¢ w mniej dramatycz-
nych okoliczno$ciach.

Zapytat dnia pewnego szach potezny mutte uczonego:
— Dordst mdj syn i pragng, by dowiddl, ze brzemig wladzy udzwignie. Jakze
to sprawdzic?
— Panie mdj, zechciej postac go na bazar i rozkazac, by to jeno przynidst, cze-
o w patacu twym brakuje — odpar! mutta wladcy swemu.
Pochwalit szach radg i po trzykroc posytat syna na bazar, 6w zas po trzykroc
ze skrzyniq powracat. Zadrzat z gniewu wladca i zakrzykngt:
= Synu gnusny! Czyliz w patacu naszym skrzyii brakuje? Trzykroé dawatem
ci szanse i trzykroc zawiodtes serce moje. Nazbyt glupis, by korong nosic
i wladze niepodzielng sprawowac. Komu inszemu ostawic mi jg przyjdzie,
ty zas wynos sig sprzed oblicza mego i wigcej na oczy nie pokazus!
Zabrat krolewicz trzy skrzynie i przed si¢ ruszyl. Gdy pudta drewniane roz-
wart, w jednym psa, we wiorym kota, a w trzecim weza ujrzat. Rzekt mu wqz:
— Ocalites mnie, mlodziericze szlachetny! Udaj si¢ do ojca mego, Szahmarana,
pana gadow wszelakich, by nagrodzil cig godnie, a niczego oderi nie 2gdaj
okrom perly, ktirg pod jezykiem swym trzyma.
Poprowadzit gad krilewicza do jaskini tajemnej, gdzie Szahmaran na tro-
nie zlotym zasiadat. Przedstawil wqz ojcu wybawce swego i 0 nagrodg dlari
prosit. Ofiarowywat miodziericowi krol wezdw skarby rozmaite, dw jednak
pray perle si¢ upierat, ktorg gadzi pan pod jezykiem nosil. Nierad byl Szah-
maran klejnotu cudownego sig pozbywacd, atoli jako monarcha samowtadny
stowa dotrzymac musial. Wydat krolewiczowi perte drogocenng, wigcej nad
insze dobrodziejstwa wartq. llekroc bowiem kto pod jezykiem jq umiescit
i Boga o co poprosit, wraz zyczeniu jego zados¢ si¢ stawato. Tuk za radg
weza krolewicz skarb nieoceniony od Szahmarana zyskat.
Cudowna perfa odmienita gwaltownie losy krélewicza, zapewniajac mu na-
tychmiastowe powodzenie, cho¢ ludzka zazdros$¢ narazilta go jeszcze na wiele

malo przyjemnych perypetii, nim zdotal owo szczescie na dobre utrwalic.
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Inna basn podazala zbliZonym tropem, a podobnie jak na Wegrzech
wdzigczna wladezyni gadéw obdarzyla w niej wybawce swojego dziecka zdol-
noscig rozumienia mowy zwierzat. Rozwiniecie tej historii — zgodnie z perska
tradycja nadajace gadom barwy odpowiadajace ich charakterowi — wykazuje
natomiast zbieznosci z podaniami afrykanskimi, cho¢ opowies¢ okazuje sie
dla jej bohatera taskawsza.

Zdumiat si¢ mysliwy stary, ktory z nawyku bardziej nizli potrzeby na po-
lowanie nowe wyruszyt, kiedy trzy weze na swej ujrzat drodze. Oto dwa
gady czarne bialego scigaly i kgsaly bolesnie. Stangt w obronie weza bia-
tego myshiwiec i do przesladowcow jego strzelit. Afoli zawiodly starca oko
zamglone i dlori drZqca, przeto biatego postrzeli? gada. Lubo rana groZng
sig nie okazala, strzal zas gnebicieli czarnych sploszyt. Alisci biaty wqz za
krzywdg zranienie sobie poczytywat i ku matce swej ze skargg pognat, ktorg
sama Szahmaran potezna si¢ okazata. Zmilczal gad bialy o czarnych swych
przesladowcach, o krzywdzie od czleka doznanej jeno prawigc.

Rozkazata tedy Szahmaran zuchwalca przed oblicze swe sprowadzic. Po-
rwaty mysliwca sedziwego weze i do pani swej poniosty. Z wyrzutem spoj-
rzata nari Szahmaran i wyjasnieri zqdata. Ujrzal starzec w orszaku jej weza
biatego i zapytal go, dlaczego o czarnych zmilczat gadach, a kiedy 6w ze wsty-
dem feb opustcil, opowiedzial wszystko myshiwiec pani wezowej. Spojrzata
surowo Szahmaran na corkg swojg, a gdy owa stowom czlowieka nie prze-
czyta, podzigkowata mu gadow krélowa i do zgdania nagrody zastuzonej go
wezwata. Lmieszal sig starzec, bgkal, ize niczego za czyn swdj nie pragnie,
Jeno do domu powrdcic. Alisci nie cheiata krolowa wezow bex gratyfikacyi go
wypuscic, tedy czarg napojem wypetniong przyniesc dlari rozkazata i rzekta:
— Pij, a wraz mowg zwierzqt pojmiesz. Tyle za Zycie corki mojej ofiarowac ci
maoge i ufam, ze dar ow pozytek ci przyniesie. Pamigtaj wszelako, by sekretu
owego nikomu jawnym nie uczynic, inaczej na xawzdy go postradasz.
Whychylit starzec czare, Szahmaran z wdzigcznostig sig sktonil, zaczem do
domu powrdcil.

Od owej pory wiele zmian w Zyciu mysliwca sgdziwego nastato. Rozu-

miat, o czym pies jego szczeka, roxumiat, o czym kogut rankiem pieje, przeto
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Przybyl nazajutrz do patacu krolewskiego owczarz sedziwy wraz z psem
czerwonym. Gdy nie ujrzat wladca konia ni jeZdzca, Smiechem straszliwym
si¢ zanidst i zawotal:
— Zbrakto ci odwagi, nedzarzu? Zabierzcie, dworzanie moi, psa czerwonego,
a ty rozkaz mu, by w dziewczyng si¢ przemienit!

Uchylit wtedy wicko pudetka pasterz, a w jednej chwili wyskoczyly zeri
niedwiedzie mocarne, wilki wygtodniate, lamparty krwioZercze i wojow-
nicy dzicy. Wszystkie owe stworzenia na krdla i doradcow jego natarli. Krzyk
wypetnil komnaty, sciany krwig sptynegty, a ostali sig jeno pasterz i pies czer-
wony. Wtedy to zwierz na zawsze w panng ponging si¢ odmienit, starzec zas
odmiodniat, jakoby cxterdziesci ubyto mu wiosen i jesieni. Porwal w ramiona

pasterz niewiastg ukochang, lud zas krdlem i krlowq ich ogtosit.
Smoki lu trafily wraz z lamaizmem réwniez do Mongolii, gdzie szybowa-
ty zwykle po niebie ponad zasi¢ggiem ludzkiego wzroku, zsylaly zyciodajny

deszcz, ale ciskaly tez w ziemie¢ swoimi strzatami — piorunami.

Nandopananda i1 Maudgalyayana
Jednym z najpotezniejszych wezowych potworéw Indii byl gigantyczny,
wielogtowy Nandopananda. Pewnego dnia bestia stala si¢ tak zuchwata, ze
owinela si¢ wokdél swigtej géry Meru i siegnela swoimi tbami drugiego nie-
ba. Szczedliwie dla calego $wiata na posterunku trwal Maudgalyayana, ten
sam, ktory zdotal udaremni¢ atak Nandy i Upanandy na Sravasti. Tym razem
wierny uczeri Buddy przybral ksztalty jeszcze potezniejszego weza, owinal sie
wokét Nandopanandy i zdruzgotal go. Przy okazji zmiazdzyl zreszta tez sama
Meru, ale wobec zaistnialych okolicznosci nikt mu z tego powodu nie czynit

wyrzutu. .

Takszaka

Posta¢ pradawnego wladcy wezy i wszystkich gadéw byta znana wielu ludom
indoeuropejskim, cho¢ w réznych kulturach wygladala ona odmiennie. W Eu-
ropie przybrala ksztalty kaprysnego, ukoronowanego Kréla Wezéw (Krondl-

wurma), a wéréd ludéw iranskich objawila si¢ ostatecznie jako dobroduszna



wezowo-kobieca Szahmaran, popularna pézniej réwniez wéréd Arabéw, Tur-
kéw i Tataréw. Indie znaty natomiast wielu wezowych wladcéw — nagara-
dzéw, panujacych nad réznymi klanami gadéw. Jednak wlasciwym wezowym
monarchg na miar¢ europejskiego Kréla Wezéw i iranskiej Szahmaran byt
zamieszkujacy podziemne korytarze demoniczny, podstepny i msciwy waz
Takszaka. Jemu to wlasnie przypisywano rol¢ prawdziwego kréla wezy i wia-
dz¢ nad wszelkimi przedstawicielami gadéw reprezentujacych $wiat natury
(o ile w kulturze symbolicznej Indii mozna takowe odréznia¢ od istot bo-
sko-ludzko-wezowych). Takszaka potrafil przybrac kazdg postad, czlowieczej
nie wylaczajac. W swojej wlasciwej formie byt ogromnym czerwonym wezem
o poteznym jadzie oraz zlowrogich czarnych oczach. Hindusi nadali wigc po-
tworowi cechy znacznie mniej sympatyczne, nizli inne ludy uczynily to z ana-
logicznymi wiadcami wezy. W Indiach jednak, gdzie sfera boska i demonicz-
na nie byly jednoznacznie rozdzielone, Takszaka bez wickszych probleméw
przyjaznit si¢ z Indrg — renomowanym pogromcg innych straszliwych gadéw.
Dzicki temu wezowy krél skutecznie unikal kary niebios i beztrosko gniezdzil
si¢ w puszczy Khandavie.

Mahabharata wspominala o wrogosci wezy i ludzi, wyjasniajac powdd tak
nieprzyjaznych relacji, podobnie jak geneze cigzacej na pelzajacych gadach
klatwy. Wprawdzie odpowiedzialno$¢ za opisane przez epos burzliwe wyda-
rzenia spada na samych ludzi, opowies¢ wszakze (w ktérej pojawia si¢ m.in.
Kasjapa — ,,0jciec wezy” i biegly lekarz) eksponuje réwniez podstepny i msciwy
charakter Takszaki, ktéry napedza dalsze wypadki.

Prozno Parikszit, krol mlody i lekkomysiny, za sarng raniong ganiat. Miast
niej bramina napotkat, ktdren w chacie posrod lasu wraz z synem jako pu-
stelnik mieszkat. Nie wiedzial mysliwiec dostojny, ze kaptan sluby milczenia
zlozyt. Gdy przeto o tanig raniong pytal, nic mu bramin nie odpowiedziaf.
Namigtnosc¢ lowiecka i krew gorgca w miodziericu sig ozwaly, a kiedy po
trzykroc na pytanie swe responsu nie uzyskat, brew zmarszczyl, weza zas
zdechlego ujrzawszy, na Smiech i pogardg na szyje bramina go zarzucit, za-
czem oddalit si¢ spiesznie, sarny weigz wypatrujge. Zdzierzyt zniewage pu-

stelnik pokorny, atoli syn jego Srimgin, bramin potezny, grzechu krélowi nie
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zapomniat, gdy ow nieczystym padfem wezowym szyje ojca swiqtobliwego
otoczyl. Przeklg? Srimgin wladcg miodego, izby 6w zduszonym smiertelnie
przez Takszake ostal, nim osiem dni Pprzeminie.

Zwiedzial sig 0 klgtwie straszliwe Parikszit. Czujnosc przeto stugom swym
nakazat, a po czarownikow poteznych posylat, by od wezow go ustrzegli,
nagrodg wielkq naznaczajgc. Wyruszyt ku patacom jego i Kasjapa, bra-
min, czarownik i lekarz biegly, ktdren nawet smierc przezwycigzyc potra-
it i zmartym zycie powracat. Spieszyi tedy kaplan potezny, by krélowi sig
praystuzyc i nagrode obiecang posigst.

Nie tracit czasu i Takszaka. Ku Parikszitowi kilkanascie stug swych postat,
oni zas ksztalty braminow przybrali i przed obliczem monarchy stangli, by
ustugi swe oftarowac. Sam zas w podobnej postaci naprzeciw Kasjapy sig
udat.

W asmym dniu bramin mniemany Kasjape napotkat, pozdrowit go i zapytat,
dokqgd 6w zmierza.
— Styszatem, ze dzis krol Parikszit od jadu Takszaki zycie postrada — odrzekt
Kasjapa. — Idg przeto, by z martwych zyciu go powrdcic.
— Nie wskrzesisz nikogo, kto od zgbow Tuakszaki zgingt! — zawoltat bramin
tajemniczy.

Spojrzal nari wyniosle Kasjapa i z dumgq sig ozwat:
— Nie masz Smierci, ktdra maojej nauce oprzec by si¢ zdotata!

Odrzekt mu na to wgz:

— Jam jest Takszaka! Tak, dobrzes ustyszat! Zmierzam do Parikszita, by go
usmiercic. Spdjrz na moc jadu mego, bo przezwycigzyc jej nie zdotasz!

Po tych stowach zatopil Takszaka zgb w figowcu dorodnym, drzewo zas
bujne w jednej chwili wigdnqc poczeto. Triumfalnie spojrzat krol wezow na
bramina, 6w jednak ku drzewu postqpit, ledwie zas laskq swojq je dotkngl
i formuly magiczne wyszeptat, a znow uniosty si¢ i zazielenity galezie.
Zdumial sig 1akszaka i wprost zapytal:

— Czego spodziewasz sig od krola?

— Na nagrode godnq liczg — odpart Kasjapa i szczerze wartosc jej wymienit.

— Dwakroc tyle ci ofiaruje, jeno nie idz do Parikszita! — zawolal wgz.



Trzeci tom Ksiegi smokoéw swiata, autorstwa
Barttomieja Grzegorza Sali, prezentuje smo-
ki i wezowe potwory znane z podan i legend
pozaeuropejskich kultur: Afryki Subsaha-
ryjskiej, krajéw arabskich, muzutmanskiej
Persji, Indii, Tybetu oraz Azji Potudniowo-
-Wschodniej. To niezwykle interesujace opra-
_ cowanie, dzieki ktéremu czytelnicy beda mo- e
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stu barwnie opisanych stworzen. Najciekaw-
sze z istot zostaty zilustrowane przez Mikite
Rasolke, doskonale obrazujacego ich fascynu-

jaca, niepokorna nature.



